Visual Basic 6 lernen






P ~
Eegilsc(z)lrtl.ion v‘v ADDISON-WESLEY

e ———

Dirk Abels

Visual Basic 6 lernen

Anfangen, anwenden, verstehen

A -
\ A 4 ADDISON-WESLEY

An imprint of Addison Wesley Longman, Inc.

Bonn - Reading, Massachusetts « Menlo Park, California
New York - Harlow, England < Don Mills, Ontario
Sydney - Mexico City « Madrid = Amsterdam


http://www.pearsoned.de
http://www.awl.de
http://www.awl.de

Die Deutsche Bibliothek — CIP-Einheitsaufnahme

Dirk Abels
Visual Basic 6 lernen / Dirk Abels. - 1 Aufl. -
Bonn ; Reading, Mass. [u.a.] : Addison-Wesley-Longman, 1999
ISBN 3-8273-1371-6

© 1999 Addison Wesley Longman GmbH
1. Auflage 1999

Satz: mediaService, Siegen. Gesetzt aus der Stone Serif 9,5 pt.
Belichtung, Druck und Bindung: Bercker Grafische Betriebe, Kavelaer
Lektorat: Tomas Wehren, Judith Stevens
Korrektorat: Boris Karnikowski, Miinster
Produktion: Petra Strauch, Bonn
Umschlaggestaltung: Barbara Thoben, KdIn
Illustrationen: Elisabeth Herzel, Hamburg

Das verwendete Papier ist aus chlorfrei gebleichten Rohstoffen hergestellt und alterungsbestandig. Die
Produktion erfolgt mit Hilfe umweltschonender Technologien und unter strengsten Auflagen
in einem geschlossenen Wasserkreislauf unter Wiederverwertung unbedruckter,
zuruckgefihrter Papiere.

Text, Abbildungen und Programme wurden mit groRter Sorgfalt erarbeitet. Verlag, Ubersetzer und
Autoren kdnnen jedoch fur eventuell verbliebene fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine
juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung tibernehmen.

Die vorliegende Publikation ist urheberrechtlich geschitzt. Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses Bu-
ches darf ohne schriftliche Genehmigung des Verlages in irgendeiner Form durch Fotokopie, Mikrofilm
oder andere Verfahren reproduziert oder in eine fir Maschinen, insbesondere
Datenverarbeitungsanlagen, verwendbare Sprache tbertragen werden. Auch die Rechte der Wiedergabe
durch Vortrag, Funk und Fernsehen sind vorbehalten.

Die in diesem Buch erw&hnten Software- und Hardwarebezeichnungen sind in den meisten Fallen auch
eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche den gesetzlichen Bestimmungen.



IB» nnhaltsverzeichnis

2.1
2.2
2.3

2.4

INNAItSVErZEICNNIS .....iiii e 5
AV /0] 07.Y o] o S TP PRSPPI 13
Icons und typographische Vereinbarungen des Handbuches............ 15
Installation von Visual BasiC 6.0 .............euveiiiiiiiiiiiiiiiiieieieieeeeeeeeen, 17
SYStEMVOIrAUSSELZUNGEN ... iiiiieieiiiie et e e e e e aeees 21
HAIAWAIE ..o e e 21
BetrieDSSYSTEM ... 22
Einfuhrung in die Entwicklungsumgebung..............ccccccvviinnnnn. 23
Starten von Visual BasiC 6.0 ...........oeviiiiiiiiiiiiiiiiiie 23
Die Programmoberflache von Visual Basic 6.0 .............cccccoovcvieieenns 23
Wichtige Grundlagen ..o 24
Zeichen, die nicht verwendet werden sollten...........cccccoveiiiiieiiinnnnn, 24
Programmdokumentation...............ccoooo i 24
Befehlszeilen Uber mehrere Zeilen .........cccooociiiiiiii e 25
STEUETEIEMENTE ... 26
Direkte Springe Mit GO0 ......cooeiviiiii e 26
Lange Funktionen ,,Spaghetti-Code™ ..........cccccovvveeeeiiiiiiiiiiiiiiiiies 27
VariablenbenenNUNG.........ooooiiiiiiii e 28
Die verschiedenen Programmfenster ........cccccccvveeeiiiiiiiiiiisiicciiiiies 28
Das HaUPLIENSTET ........cuvviiiiiiiiiiiee e 28
Das ProjeKt-FENSTEr ..........ciiiiiiiiiiiiiiiiice e 29
Das Werkzeugfenster TOOIDOX.........ccoovviiiiiiiiiiiii e, 30
Das Eigenschaftsfenster Properties.........ccuuveevvieeeeeeeeeeeiiee e, 30
Das Fenster flr den Programmcode ..........ceeeveeeeeeeeiieiiieecccieeinveeenaees 31
DT g DT T o 10 o o 1= SRR, 31
Das FOrmuIArfENSLEr .........cooiiiiiiii e 33
Aufbringen der Steuerelemente auf eine Form ...........ccooeeiiiiciininnnnns 34
Die Visual Basic-Mendleiste ....

Das DAteI-MENU ......ccoiiiiiiiieiiiieie ettt

Das BearbeiteN-IMENU ........c.ccouueiiiiiiiieeiiee e e e




3.1
3.2

3.3

4.2

4.3

4.4

4.5
4.6
4.7
4.8

Das ANSICNE-MENU ........oouviiiiiiiiii e 38

Das ProjJeKt-IMENU ........uuuuiiiiiiiiiiiiiieeieeee e eeae s 40
Das FOrmat-MEeNU ........c.ouuuuiiiiiie e 42
Das Debuggen-Menl .........cooviiiiiiieeiiii e 43
Das AUSTUNIEN-MENU .......oeeiiiiiiiiiiiieee s 45
Das Extras-Menu

Das Add-In-Mend..

Die ProgrammentwiCkKIUNg .............cuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeees 47
Das einfachste Visual Basic-Programm.............cccooeiiiiiiiiiieeeiiiinn, 47
Grundlegende Programmstrukturen ..............coooccicniiviiinniieeeeeeeeeeeenn. 48
[0 740 ] o 1=T o o] | O SORS

[V U =1 o] LT o T,
KONSTANTEN ...
Mehrdimensionale Felder............ccccooviiiiiiiiicinnnes

Selbstdefinierte Datentypen
SCRIEITEN...ceiii e

VErZWEIGUNGEN oottt ettt

Funktionen und Prozeduren............oooooiiiiiiiiiiiiiiiiiceeceeeeee e 67
Das erste PrOgramim .........ooiiiiiiiiii et e e eeees 71
BiNGaDE. ..o —————————————— 72
AUSHADE ... e e et aaaaaaaaaaaas 73
Buttons (ProgrammsteueruUNgeN) .......coeeeeeecenieiiiieiiineeeeeeeeeeeeeeeeeeaaeeens 74
Der Programmcode zum Algorithmus...........ccccccvvveeeeieieieeeeeee 75
GrofRere BenutzerfreundlichKeit............ooviiiiiiiiiiiiii e 81

Aufgabe

Ldsung

Das Textelement Label

Aufgabe

Losung

Die Schaltflache Button....

Aufgabe

Lésung

Das Texteingabeelement TextBox

Aufgabe

Ldsung

Das Bildfeldsteuerelement PictureBOX............cuvveviiiieiiiiiiiiniiniiininnnnnn, 93
Das Anzeigesteuerelement IMage..........ccccoocvviiiiiiiiiiiniee s 95
Das Rahmensteuerelement Frame ..........ccccvvveeiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 95
Das Kontrollkdstchen CheckBOX ...........cooviiiiiiiiiiiiiiieeeeeceeee e 96
AUTGADE ... aaa e 97

Losung

q Inhaltsverzeichnis



4.9

4.10

411

4.12

4.13

4.14

4.15
4.16

4.17
4.18

4.19

4.20

5.1
52
53
5.4
5.5
5.6

Das Optionsfeld OptioNBULION ..........uuviiiiiiiiiiiiiieeeee e
AUFGADE ... e e e e e

Einen neuen Datensatz €iNtragen ..........ccccuveeevieeiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeenanenns
Einen Datensatz [0SChEN ...........cooiiiiiiiiiiiiie e
Den gesamten Inhalt des Listenfeld-Steuerelements léschen .........
AUTGADE ...
LOSUNG ..ottt
Das Kombinationsfeld CombobOX............ccccciiiiiiiiiiiiiis
AUFGADE ...
| o 1] 8 | T PP TP PPPPPTRRPPR
Die Bildlaufleisten SCrollBar.............ccueeiiiiiiiiiieiiiieee e
AUTGADE ...
|0 1] 8 | T PSPPSR
Das Datei-, Verzeichnis- und Laufwerklistenfeld...............ccccccoeeen.
AUTGADE ...
LOSUNG ..t
Der Zeitgeber TIMEr ...
Aufgabe
LOSUNG ...t
Das Liniensteuerelement LiNi€...........ccccvviiiiiiiiiiiiiiiiieeieieeeeeeeeee
Das Figurensteuerelement SNape .........cccccvviiiiiiiiiiiiiiiiceeeeeeeeeeen
Beispiel zum Figurensteuerelement Shape.......cccccccvvvvvveeiieeeeeennnnenn.
Hinzufligen weiterer Steuerelemente ........cccccevvvveieeeeeeeeeeeee e,
Der Standarddialog mit dem CommonDialog..........cccccccvvriiiirneennnns
Die Eigenschaften des Dialogs Datei 6ffnen/speichern....................
Die Eigenschaften des Dialogs Farbpalette................oooevviiiiiiiinnnnns
Die Eigenschaften des Dialogs Schriftart .........ccccccoeeviiiniiiiinnnn.
Die Eigenschaften des Dialogs Drucken..........ccccccvveveeeiniieinniininnnnnn.
Die Eigenschaften des Dialogs Hilfe.........cccccvvveiiiii,
ZUSAMMENTASSUNG ...ceviiiiiiiiiiie et
Das Registerblattersteuerelement SSTab...........ooevviin.
AUFGADE ...t

Wichtige Eigenschaften der Steuerelemente..........ccccccoeeeeeeennnen. 129
Die Eigenschaft (Name) ........oooviiiiiiiiiiiieeee e 130
Die Eigenschaft APPearanCe...........occvveveiiiiiiiiiee i 130
Die Eigenschaft Caption...........ccccoooviiiiiiiiiiiii e 130
Die Eigenschaft Cancel...........ccooooviiiiiiiiiiiii e 131
Die Eigenschaft Default.............ccooooiiiiiiiiiiiiiier e 131
Die Eigenschaft Enabled...............coooiiiiiiiieee e 132
Hintergrund- und Vordergrundfarbe ........cccccccceeeeeeiiiiiiiiiiccces 132




5.7
5.8
5.9
5.10
511
5.12
5.13
5.14

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

6.6

6.7

6.8

7.2
7.3

9.2

10
10.1
10.2

Die Eigenschaft MOUSEPOINTEN..........ccccceiiiiiiiiiiiiiiiireeer e 133
Die Eigenschaft TabINAeX ......ccccevveeeeiiiiiiiiieecccieeer e

Die Eigenschaft TabStOP ....ccvvvviiiiieeeeiiiii i

Die EigenSCNAft TAQ ...vvvvreereiiiiiieiieeeee e e e

Die EigensChaft TEXE .....uuuiriiiiiiiiieeeeee e

Die Eigenschaft TOOITIPTEXT ...ccooeiviiiiiiiiiiiiieeee e

Die Eigenschaft Visible ..........cccccooiiiiiiiiiiiiiiiies

Die Eigenschaft WindowsState

Wichtige Ereignisse der Steuerelemente...........ccccceveeviiiiieiiieneen. 137
Click — der einfache MausKIIiCK ...........ccovvieeeiiiiiiicccccciieeeeees 138
Der doppelte Mausklick: DBICHCK........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeen 138
Das Laden eines Formulars durch Load...........cccccvvvvieeiiiieieeeeeeeennnnn, 138
GOTFOCUS ...ttt ettt e e e e e et b e e e e eeees 139
KeyDown und KeyUp - Driicken und Loslassen einer

TASTATUITASTE ..ottt 140
Driicken und Loslassen einer Maustaste mit MouseDown

UNA MOUSBUDP ...ttt 140
Mit MouseMove die Maus Uber ein Steuerelement bewegen........... 141
Beispiel zum Ereignis MOUSEMOVE ...........ccooeiiiiiiiiiiiiiiiiieie e 142
Den Fokus verlieren: LOSTFOCUS ..........cccoviieiiieiiiiiiiiiiiieieeeee e e e e ea e e 145
Fehlerbehandlung in Visual BasiC ........cccccceevveeiiiiiiiiiiieee e 147
Vorgehensweise beim Auftreten eines Laufzeitfehlers.................... 147
Der Befenl On EFTOr ..ot e e e e e e 148
Der Befenl EFTOr ....ccoo e 151
Ein Programm zum Erstellen der Fehlercodetabelle......................... 151
Die Fehlercodetabelle.............ccccooimiiiiiiiiiiiii e 153
\V/L=1 o [8T g To =1 n W= U V=] T[T o [N 157
GrafikprogrammieruNg .........ccouuuuiiiieeeeeeeiiiiee e e ee e e e e eeeenaens 161
Grundlagen zur Grafikausgabe ............oouveieeiiiiiiiiiiiceeees 161
FarDEN e 161
Die LiNe-Methode ..........uuviiiiiiiiiiiiiiii e 162
Die Methode CirCle..... ... 164
Grafische Beispiele... ... 165
RGB-Farbenbeispiel..........ccccooiiiiiiiiiic 165
Chaos auf dem Bildschirm — das ,,fraktale Apfelméannchen®........... 169
[ TCT g \V/ =T o T8 o =Ty o o =] SR 173
AUTGADE ... e 175

Losung

Inhaltsverzeichnis



11
11.1
11.2

12

12.1
12.2
12.3
12.4
125

12.6

12.7

13
13.1

13.2

Aufbau eines Visual Basic-Projekts ........cccoeeeevvveviiiiiiieeeeeeiiiiinnn 177

Ablaufgesteuerte Programmi€rung.........cceeeeeeeeeeeeeeeeeisssieseeeennneennnnns 177
Ereignisgesteuerte Programmi€rung .........cccccccveeeeeeeeeeeeeeeesesieneiennns 178
Entwicklung einer komplexen Applikation ..............cccccoeeinnne 181
Beschreibung des Programms ,,Stack-Taschenrechner“.................... 181
Planung des Projekts ... 182
Die verwendeten Steuerelemente und ihre Eigenschaften............... 183
Programmglobale Definitionen ...............ccocciiiiii 184
Funktionen im FOrmular...........cccccoooiiiiiiiii e 185
Formularglobale Definitionen.................coo oo ii i, 185
Initialisieren der Variablen...........ccooooii 185
Speichern des letzten ZUstandes ..........cccvvveveeeeeeeeeeieeieeeeeeee e 185
Vorbereitung der BereChNUNG .......cccoooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeees 186
Eingabe von der Tastatur

Den Stack aktualiSIeren ..........cccvvvviiiiiiiiiiiicee e
Programm DeeNden ...
Gesamten Stack 10SCREN ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e
Den letzten Wert auf dem Stack 16SChen ..., 190
Bestatigung einer EiNgabe ...........oooiiiiiiiiiiiiii e 191
Farben definieren .........ccueeiiiiiiiiiii e 191
Berechnungsfunktionen..........ccccoveveiiii e, 192
Die letzte AKtion Widerrufen ..........ccoooiiiiiiiiiiii e 193
Die Eingabe der ZIifferN.......cuuveeeiiiiiiiiiiieeceeeeee e 194
Das Modul fur die Berechnungen .............ooooeviiiiiiiiiiiceeiees 194
Funktion zum Uberpriifen eines Operanden ............cccceeveeeeveereennen. 194
Berechnungen mit einem Operanden ...........cccccccvvviimiiinniiniieniieennens 195
Arithmetische FUNKEIONEN ............uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeceeeeeee e 196
Berechnungen mit zwei Operanden ............ccccvveeeiiiiiiiiiiee i, 197
Das Modul zur Fehlerbehandlung............ccoccoiiiii 197
Weitere Programmiergrundlagen ..........cccooveeeiiiiiiiiiiieeeeciiicieees 199
Arbeiten Mit DAtEIBN .......coiuuiiiieiiiiiiee et 199
Dateien OffNEN ... 199
Lesen und Schreiben in Dateien ..........cccoiiviiiiiiiiiecececee e, 201
Dateien SChIEREN ........vviiiiiiiiee e 202
Umbenennen VON DAateieN..........cooocviiiiiiiiiiiiice e 202
LESChen VON DAteieN.........coicviiiiiiiiiiice e 203
Formatieren von Dateien .........oooviiiiiiiiiiiiieeeeee e 203
Beispiel zu ,,Arbeiten mit Dateien® ..........cccccvvieiiiiiiiiiieeeeen 205
Testen des ProgramimsS..........cooviieiiiiiiiiiiiiie i 208
Weitere Funktionen fur das Arbeiten mit Dateien ....................c..... 209
Funktionen fur das Arbeiten mit Verzeichnissen ..............cccccvvvvenees 211
Ziehen und Fallenlassen — ,,Drag and Drop* ........cccccccvvvvveveerreeeeeeenn. 212
Verschieben von OBJEKEEN ........vvviviiiiiiieeeee e 212

Verschieben von Objekten mit anschlieBender Reaktion ................ 217




13.3 Einfuhrung in die Objektorientierung ........cccccceevveeeiieeeeeeeeeeeieeeeeenn, 222

VY S =T [ @ o] =] PP 223
Was sind Eigenschaften? .........ccccuiiiiiiiiiiiiiiiceeeeeee e 224
Was SINA EF€IGNISSE? ..evvvieeeeeeeeiiiieeeeieeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 224
Was Sind MethOoden? ........oocviiiiiii e 225
WaS iSt €INE KIASSE?......c..vviiiiiiiiiiiii e 225
Erzeugen einer KIasse.........uuuvveeiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeieeeeene
Datenelemente..........uuuviiiiiiiiiiiiiiiieieeee e
13.4 Das Arbeiten mit zwei Formularen....................
Laden und Anzeigen eines Formulars
Beispiel zum Arbeiten mit zwei Formularen ...............c..ooceeeeinnnns 235
Die Programmentwicklung............cooooiiiiiiiiiiiieeeee e 240
13.5 Rekursive Programmuierung ........ccooeecuremrmmmnninieeeeereerrereseeeeeaeaaaaaaneenns 246
Einfache REKUISION ..........ooiiiiiiiiiic e 246
Mehrfache ReKUISION .........cooiiiiiiiiiic e 248
13.6 Die Registrierdatenbank.........cccccoeeveeereiineiiiiiieccc e 250
Die Schlissel der Registrierdatenbank............ccccvveviiiiiiiiiiiieeeeeeennnn. 251
Der Zugriff auf die Registrierdatenbank .............cccoccoeeiiiiiiiinieenns 252
Das Arbeiten mit der Registrierdatenbank ............ccccccoviiiiiienininnn. 254
S 1o To ] PSPPSR PPPPPPTPPPPP 257
14.1 VerzeiChNiSQroRe .....uuuuiiiiiiiiieee e e e e e e e e e e e e 257
Die ProgrammoberflaChe...........ccooeeeiiiiiiiiic e 257
Der Programmcode zum Verzeichnis-Informationsprogramm........ 259
14.2 Berechnungen mit dem Zufallsgenerator
Die Programmoberflache........ccccccovvvveeiie,
Der ZufallSgenerator ...
Der Algorithmus zum Gleichungssystem
Auflosung des GleichuNgsSYStEMS.........cooviviiieeiiiiiiiie e
ZUSAMMENTASSUNG ....ovviiieiiiiiiiie et
14.3 Das Spiel MasterMind ............coocciiiiiiiiiiiiiii i
Die Spielregeln von MasterMind ..............ccocccviviiiiiiiiiic i
Die Programmoberflache ...
Der Programmcode zu MasterMind...........ccoooeeeeiiiiiiiiiiiiiineeeeeeeeeiinee
15 Der Installationsassistent ...........coooioiiiiiiiie 287
15.1 Starten des Installationsassistenten ...........ccccoocvvviieiiniiiicee i, 288
15.2 Das Erstellen von Installationsdisketten ............cccooccveiviiiiciiiiieennns 288
Festlegen des Programmes (Projekts)...........ccccceeiiiiiiiieniiiinininee s 288
Die Optionen des Installationsassistenten .............cccccceeviiiieneennns 288
Generieren der Installationsdatei ..o, 289
Das Zielverzeichnis bestimmen ...........ccooiiiiiiiiiiiee e 290
Das Festlegen von zusétzlichen Treibern.............cccooiiiiiiins 290
(072127 @ ] ] 1 To] o 1=1 o 1RSSR 291
Festlegen des Installationstitels ... 292
Festlegen der MenUeiNtrage.......cccoveeiveeeeeieeeceeeeeeeeee e e e 292

ﬂ Inhaltsverzeichnis



16

16.1
16.2
16.3
16.4

16.5
16.6

16.7

16.8

17
17.1
17.2

17.3

17.4

A

Installationsorte der DateieN.............ccooovviiiiiieee e, 293

S ] 01 - L ] SRR 294
VerpackungsberiCht........ccuueiiiiiie e 294
Das Erstellen eines Hilfesystems..............cccc, 295
Was ist kontextsensitive Hilfe? ..., 296
Grundlegende Begriffe fur das Erstellen einer Hilfedatei.................. 296
Der Hilfecompiler HCW .........ccoooiiiiiiii e 297
Die Installation des HelpCompilers...........ccccoeeiiiiiiiiiiiiiin e, 298
Die Formatierungen des HilfeteXts............cceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeiiee, 300
Erstellen einer Hilfedatei ..o 301
Schreiben der Hilfedatei ............ccvvviiiiiiiiiiiieee e 302
Einfuhren eines Titels in die Hilfedatei...........cccoccvvvviiiniiiiine, 302
Erzeugen VON QUEIVEIWEISEN .......iiiiiieiiiiiieeeeeeeee e e e e e e eeeaeeeeeeaae s 302
Erzeugen von Begriffserklarungen ..........ccccccvveeeiiiiiiiiiieeiieeeeeeeeee 303
Erzeugen von Hilfesequenzen .........cccocciiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e, 304
Einbinden von Grafiken...........cccoviiiiiiii 304
Erzeugen einer ersten Hilfe mit dem Help Workshop ...................... 306
Einbinden der RTF-TeXtdatel ...........uuuviiiiiiiiiiiiiiieeeee e 307
Einbinden der Grafikdateien.............cccoooiiiiiiiiiie 308
Eigenschaften des Hilfefensters...........ccccooviiiiiiiiiiiiiiiiceeeeeeeeeeeeee, 308
Hinzufligen der HelpContext-ID in dem Hilfeprojekt...................... 310
Das Einbinden der Hilfedatei in ein Visual Basic-Projekt................. 312
Erstellen des HilfeiNdexXes..........coooviiiiiiiiiiiiiiiece e

Hinzuflgen von INdexeiNtragen ........cccuveeviiieiiieiiieieeeeeeeeeeeeee e

Das Bearbeiten von Indexeintragen

DatenbankanbiNndung ............ccoviiiiiiiiiiiii e 317
Standardabfragesprache .............cccccoiiiiiiiiii 318
Erlernen VON SQL .....oooiiiiiiiiiii ittt 318
Die Abfragesprachie.........coeeieiiiiiic e 321
Arbeiten mit den SQL-Kommandos..............cooeeeceinviiiiiiiiiiniieeeeeeenn 324
Abfrage aus einer Tabelle............cooooiiiii e 324
Abfragen Uber mehrere Tabellen..........cccvveeviiiiiiii s 326
Berechnungen mit SQL-ADfragen ........cccccoiviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeee, 328
Abfragen zum Manipulieren des Datenbestandes ....................cc...... 330
Datenbankprogrammierung........cccooociuueiiiiiiiiiieeiiieeee e e e e e e e e e e e 332
DAO-BIDIOtNEK ....cociiiiiiiiiiii e 333
Datengebundene Steuerelemente ..............ccccooviiiiii, 333
Der Datenzugriff im Programmcode...........ccccoevvviiieiiiiiiiiiecec e, 339
Beispiele zum Datenbankzugriff .............ccocoiiiiii 343
AN ] o F= U p o U 351
INhalt der DISKETEe.......coiiiiiiiieee e 351
Standardbefenle. ... 353




A3 GIOSSAN ... 355

A.4 Von Visual Basic 5.0 verwendete Dateitypen..........cccccvveeeveeeeeeeennnnn. 357
A5 Zeichentabellen..........oooiiiiie e 358
S StIChWOTItVErzeiChNIS ......oiiiiiieiii e 363

q Inhaltsverzeichnis



B» ‘Vorwort

Es gibt eine Vielzahl von Programmiersprachen, doch finden sie nur
selten eine so starke Verbreitung wie Visual Basic. Warum gerade Vi-
sual Basic? Weil dies eine Programmiersprache ist, mit der man sehr
schnell ein Programm entwickeln kann.

Visual Basic existiert nun schon in der sechsten Generation und er-
freut sich einer immer groReren Beliebtheit. Der wesentliche Vorteil
dieser Programmiersprache liegt in der Méglichkeit, mit geringem
Aufwand eine einfache Applikation zu erstellen. In diesem Buch sol-
len einfache Programmbeispiele den Umgang mit Visual Basic 6.0 er-
klaren und das Grundverstéandnis fur das Programmieren unter Win-
dows vermitteln.

Visual Basic 6.0 hat sein Aussehen gegentber der Version 5.0 nur ge-
ringflgig verandert. In den Versionen bis 4.0 waren alle Module in ei-
genen Fenstern untergebracht. Seit der Version 5.0 sind aber alle Mo-
dule in ein Visual Basic-Fenster integriert. Fir Visual Basic-Umsteiger,
die von der Version 4.0 oder friher auf 6.0 umsteigen, ist dieses De-
sign zwar eine Umstellung, doch ist die Entwicklungsumgebung
dank der neuen Oberflache nun auch deutlich Ubersichtlicher. Um
diese Ubersichtlichkeit auch voll ausnutzen zu kénnen, empfiehlt es
sich, mit einer Grafikauflosung von mindestens 1024 x768 auf einem
17"-Bildschirm zu arbeiten.

Seit der Version 5.0 gibt es auch einen Compiler, der in der Version
6.0 noch weiter optimiert wurde, damit er schnelleren, vom Prozes-
sor ausfihrbaren Programmcode erzeugt. Bis zur Version 4.0 wurde
der Programmcode immer nur von einem Interpreter verarbeitet; seit
der Version 5.0 kédnnen richtige, ausfihrbare Programme (.EXE) er-
zeugt werden. Der Anwender merkt bei der Bedienung keinen direk-
ten Unterschied. Die Programme, die jedoch mit einem Compiler
Ubersetzt wurden, sind in der Ausfuhrung merklich schneller. Dieser
Umstand erlaubt es auch, groRere Programme unter Visual Basic 6.0




zu realisieren, was bis zur Version 4.0 aus Performancegriinden nicht
madglich war.

Eine weitere Novitat ist, dal unter Visual Basic auch teilweise objekt-
orientiert entwickelt werden kann. In diesem Buch werde ich darauf
jedoch nur oberflachlich eingehen, weil dies den Rahmen eindeutig
sprengen und den Einstieg deutlich erschweren wiirde. Uber die ob-
jektorientierte Programmierung in Visual Basic liel3e sich leicht ein
eigenes Buch schreiben. (Fur den fortgeschrittenen Visual Basic-Pro-
grammierer empfehle ich hierzu das Buch ,,Visual Basic 6.0. Effektive
Programmentwicklung unter Windows 98“ von Michael Kofler, in
dem die objektorientierte Programmierung fundiert erklart und an-
hand vieler Beispiele erlautert wird.)

Mit diesem Buch méchte ich dem Leser anhand einiger Beispiele die
Madoglichkeit bieten, sich von Grund auf in die Programmierung mit
Visual Basic 6.0 einzuarbeiten. Es werden Grundbegriffe der Program-
mierung sowie grundlegende Programmstrukturen ausfuhrlich erlau-
tert. Ebenso wird der Umgang mit der grafischen Oberflache von Vi-
sual Basic demonstriert, um die bestmogliche Grundlage zum
Erstellen von Anwendungen zu bieten.

Das Buch wendet sich an interessierte Einsteiger sowie an Anwender,
die bereits Kenntnisse im Programmieren erworben haben und sich
nun mit der Programmiersprache Visual Basic vertraut machen wol-
len. Die Bedeutung von Fachbegriffen wird dem Leser anhand von
ausfuhrlichen Erlauterungen und, wo angebracht, mit praktischen
Beispielen nahegebracht. Ganz nach dem Prinzip ,learning by
doing*“ mochte dieses Buch Orientierung zu einem Thema bieten, das
in der Fachpresse leider oft nur eine unzugéngliche Darstellung fin-
det.

Das Schreiben dieses Buches hat mir viel Freude bereitet, da ich
meine eigenen Ideen und Vorstellungen darin einbringen konnte.

Dirk Abels

¢ Einfithrung



va lcons und typographische
Vereinbarungen des Handbuches

In diesem Buch wird eine Reihe von Icons verwendet, deren Bedeu-
tung Sie hier finden:

Beispiele helfen Ihnen, sich schneller und sicher im Feld der Visual
Basic-Programmierung zu orientieren. Sie werden darum mit diesem
Icon gekennzeichnet.

Ubung - so werden praktische Ubungen gekennzeichnet, mit deren
Hilfe Sie lhre neuerworbenen Kenntnisse trainieren kénnen. Sie wer-
den dieses Icon in diesem Buch sehr oft finden!

Hinweis — damit méchten wir Sie auf Textpassagen hinweisen, die
Ihre besondere Aufmerksamkeit verdienen.

Warnung - hier zeigen wir Ihnen, wie Sie haufig gemachte Fehler
vermeiden und nicht in verborgene Fallen tappen.

Tips und Tricks — hier geben wir IThnen einige Tips, wie Sie sich die
Arbeit erleichtern kdnnen.

Um lhnen die Ubersicht im Text zu erleichtern, werden bestimmte
Textformatierungen verwendet, die in der folgenden Tabelle aufgeli-
stet sind:

Schriftart mit Beispiel Bedeutung

Kursiv (Buttonl) Bestandteile der Programmiersprache,
wichtige Passagen, Verzeichnisse

Kapitélchen (UNIT.PAS) Mentubefehle, Schaltflichen, Dateinamen

Nichtproportional (GetMessage) Programmtexte (Listings)

Nichtproportional, fett (string) Reservierte Worter in Listings

Fett (Button) Icon-Bezeichnungen

Tastenkappen Tasten, Tastenkombinationen
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EB» installation von
Visual Basic 6.0

Fur die Installation von Visual Basic 6.0 legen Sie die CD-ROM mit
der Software von Microsoft in das CD-Laufwerk ein. Im Normalfall
wird das Installationsprogramm daraufhin automatisch gestartet. Be-
ginnt das System nicht automatisch mit der Installation, kann die In-
stallation manuell gestartet werden. Hierflr wéhlen sie aus der Start-
leiste das Meni START und darin die Option AUSFUHREN.

(s G o M s P, Db e
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Abbildung 1.1: Das Start-Menii von Windows 95

Geben Sie in die Befehlszeile zunéchst den Buchstaben des Lauf-
werks, in dem sich die Installations-CD befindet (z.B. d:), und danach
\Setup ein (Abbildung 1.1). Nach Bestatigung der Eingabe durch
Dricken des Buttons Ok wird die Installation gestartet, und es er-
scheint der Bildschirm aus Abbildung 1.2.
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Abbildung 1.2: Der Installationsbildschirm

Hier kdnnen Sie sich Uber die Schaltflache INFO-DATEI ANZEIGEN wei-
tere Information, Uber die neue Entwicklungsumgebung im Internet-
Browser anzeigen lassen. Wahrend der gesamten Installation werden
drei Schaltflachen im unteren Bereich des Fensters angezeigt:

1. ZURUCK: Wird verwendet, um zu dem vorhergehenden Bildschirm
zu gelangen. Da es beim Startbildschirm keinen vorhergehenden
Bildschirm gibt, ist die Schaltflache nicht verfiugbar.

2. WEITER: Hiermit werden die gemachten Einstellungen Gbernom-
men und der n&chste Bildschirm aktiviert.

3. BEENDEN: Hiermit kann jederzeit die Installation von Visual Basic
6.0 abgebrochen werden. Wenn schon einige Dateien auf die Fest-
platte kopiert wurden, werden diese auch wieder geléscht und die
erzeugten Verzeichnisse entfernt.

Durch Betéatigen der Schaltflache WEITER wird nun der Lizenzvertrag
eingeblendet, und die Schaltflache WEITER ist deaktiviert. Um den
nachsten Installationsschritt durchfiihren zu konnen, muf einer der
beiden Optionsschalter:

1. ICH STIMME DEM LIZENZVERTRAG ZU
2. ICH LEHNE DEN LIZENZVERTRAG AB

selektiert werden. Beim Ablehnen des Lizenzvertrages wird die Installa-
tion beendet, ohne Visual Basic 6.0 installiert zu haben. Wenn Sie dem
Lizenzvertrag zustimmen, erscheint der néchste Installationsschritt.
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Hier werden Sie aufgefordert, die ID-Nummer des Produktes, Ihren
Namen und evtl. den Ihrer Firma einzutragen. Die ID-Nummer fin-
den Sie auf der Rickseite der CD-Hiulle, der Sie die Installationsdis-
kette entnommen haben. Mit Betétigen der Schaltflache WEITER wird
wieder ein neues Fenster angezeigt.

Wenn auf lhrem Rechner Komponenten von Visual Studio 97 instal-
liert sind, kann hier selektiert werden, welche dieser Applikationen
deinstalliert werden sollen. Es ist jedoch nicht notig, Visual Studio 97
zu deinstallieren, da sich die alten und die neuen Versionen nicht be-
hindern.

Mit WEITER wird nun der Installationsschritt fur die Art der Installa-
tion von Visual Basic aktiviert. Im allgemeinen kann die voreinge-
stellte Option VISUAL BASIC 6.0 ... INSTALLIEREN Ubernommen werden.

Jetzt wird das eigentliche Installationsprogramm von Visual Basic ge-
startet. Bis zu diesem Zeitpunkt hatten Sie es lediglich mit der Instal-
lationssoftware fir das Komplettpaket Visual Studio 6.0 zu tun.

Jetzt werden zunachst noch einmal die Lizenzvereinbarung (doppelt
halt besser) und im néachsten Fenster die ProduktID angezeigt.

Nach Betatigung der WEITER-Taste wird wieder Ihre Interaktion ver-
langt. Es mul3 festgelegt werden, auf welche Art die Installation
durchgefuihrt und wohin die Entwicklungsumgebung installiert wer-
den soll. Im folgenden werden die einzelnen Installationsoptionen
beschrieben.

Standard

Visual Basic 6.0 wird mit den Einstellungen installiert, die fir die mei-
sten Falle ausreichend sind. Ich empfehle diese Installationsart, da
zum Erlernen einer Programmiersprache die Standardeinstellungen
vollig ausreichend sind. Wenn bei der Programmierung weitere Op-
tionen oder Programmteile bendtigt werden, 143t sich die Installa-
tion jederzeit anpassen und erweitern.

Benutzerdefiniert

Bei der benutzerdefinierten Installation mussen Sie selbst die zu instal-
lierenden Optionen festlegen, d. h. Sie geben an, welche Optionen Sie
brauchen und welche nicht. Da beim Erlernen einer Programmierspra-
che meist nur selten Kenntnisse tber die Bedeutung der einzelnen Mo-
dule vorhanden sind, sollten Sie diese Installationsart nur wahlen,
wenn Sie Visual Basic schon aus friiheren Versionen kennen.




Ordner wechseln...

Uber diesen Button kénnen Sie ein anderes Verzeichnis auswéhlen,
in das Visual Basic 6.0 installiert werden soll. Vom System wird im all-
gemeinen ein Verzeichnis auf dem Laufwerk vorgeschlagen, auf dem
sich auch das Betriebssystem befindet.

Ich empfehle fur den Anfang die Option STANDARDINSTALLATION aus-
zuwéhlen, da mit ihrer Hilfe alle wichtigen Elemente installiert wer-
den. Der Vollstandigkeit halber werde ich aber noch auf die BENUT-
ZERDEFINIERTE INSTALLATION eingehen.

Wenn sie die Option BENUTZERDEFINIERTE INSTALLATION gewahlt ha-
ben, erscheint als nachstes Fenster ein Auswahldialog, in dem die ver-
schiedenen Module, die installiert werden sollen, selektiert werden
kénnen.
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Abbildung 1.3: Die Optionen zur benutzerdefinierten Installation

Die meisten der angezeigten Optionen teilen sich ebenfalls in klei-
nere Komponenten auf. Sind alle Komponenten aus einer Gruppe
ausgewdhlt, so erscheint ein Haken vor der entsprechenden Option.
Sind nur einige Komponenten einer Gruppe gewéhlt, so ist das Ké&st-
chen mit dem Haken grau eingeférbt. Wenn aus einer Gruppe kein
Modul installiert werden soll, so ist das Kastchen vor der entspre-
chenden Option leer.
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